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Programmeerimise alused mingude arendajatele (IT-9124)

(Basics of computer programming for game developers)
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Oppeaine liihikirjeldus

See kursus annab pohjaliku iilevaate programmeerimisvahenditest, -metoodikast ja -praktikast algajatele. Kursusel selgitatakse,
kuidas ldheneda probleemide lahendamisele ja algoritmide véljamd&tlemisele probleemide lahendamiseks 1dbi
automatiseerimise — kodeerimise ning pakkuda interaktiivset liidest lihtsa mangu néol. Automatiseerimine hakkab viljenduma
mingufunktsioonides, mida saab kodeerida pohitdoriistadesse, mida kasutavad hésti arenenud ja avalikult kéttesaadavad
méngumootorid (Godot?). P6himdisted, mida selgitatakse, on: programmeerimiskeeled, arendustdoriistad, koodistruktuur,
objektorienteeritud programmeerimine, klassid, muutujad, avaldised ja funktsioonid.

Kursusel keskendutakse vajaliku baasi pakkumisele, et kasutada vajalikke to0riistu, et viia kavandatud méngufunktsioon
kiitusaegsesse vormi, luues mingijatele interaktiivse kogemuse. Peamised asjad holmavad jargmist: méngija sisendi
kisitlemine, mingijale tagasiside andmine ja méngu oleku haldamine, et andmeid salvestada ja neid ndudmisel kasutada.
Oppimisviljakutse osaks on ka pdhilise méingufiiiisika mehaanika mingumaailmas liikumise késitlemiseks.

Lopuks, kui on saavutatud arusaam funktsionaalsuse loomise pohikontseptsioonidest alates disainist kuni programmeerimiseni,

on viimane samm uurida, kuidas luua manguprojektist levitatav konstruktsioon, mida teistega jagada.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. saab aru, kuidas kasutada méngija sisendit mingu oleku muutmiseks muutujate kaudu;
2. saab aru, kuidas maailmas objektil ringi liikuda;
3. oskab salvestada andmeid andmestruktuuri, mida saab hiljem uuesti kasutada;
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. oskab luua oma méngust méngitava konstruktsiooni, mida teistega testimiseks ja mangimiseks jagada.




