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Manguprojekti arendamine ja viimistlemine (AD-019)
(Video game development and polishing workshop)

(Pa3ButHe 1 00paboTKa MpoeKTa Urp)

AINEKAART
Oppeaine maht (EAP) 6.00 ECTS
Hindamine eristav hindamine

Oppeaine liihikirjeldus

Ulidpilase prototiiiibist arendatakse juhendaja kie all valmis méng, mis on viimistletud vastavalt tddstuse standarditele ning
valitud seadme ja miiligiplatvormi nduetele. T66 kéigus seostab iilidpilane mangu disainimise protsessi arendusega, Opib oma

t60d planeerima ja prognoosima.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. planeerib mingu arenduse protsessi prototiiiibist valmisménguni.
2. rakendab teoreetilisi teadmisi méngudisainist praktilise iilesande kdigus.
3. tdiendab méngu sobiliku helikujundusega.
4. tunneb méngu viimistlemise pShimotteid ja rakendab neid praktilise t66 kéigus.




