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Mobiilimingu projekt (AD-017)
(Mobile game workshop)

(ITpoekT MOOMIIBHBIX UTD)

AINEKAART
Oppeaine maht (EAP) 5.00 ECTS
Hindamine eristav hindamine

Oppeaine liihikirjeldus

Aines osaleja opib implementeerima méngumootori elemente (graafika laadimine ja kuvamine, elementide liigutamine ja
interaktsioon). Tutvutakse seadmete piirangutega (malu, simuleeritavate elementide hulk, resolutsioon). Planeeritakse

mobiiliplatvormi méing, valmistatakse vajalik méngugraafika ja graafilised elemendid ning implementeeritakse méng.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. oskab arendada mobiiliplatvormi eriparasid arvesse vottes mobiilimingu.

2. oskab kujundada mobiilimédngule {ihtlase visuaalse stiili ja graafika.




