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Mingugraafika analiiiis ja tehnilised spetsifikatsioonid (AD-011)
(Video game graphics analysis and technical specifications)

(Ananu3 rpadyKu UTp U TEXHUYECKHUE crielrpUKaIimii)

AINEKAART
Oppeaine maht (EAP) 3.00 ECTS
Hindamine eristav hindamine

Oppeaine liihikirjeldus

Oppe eesmiirgiks toetada ja arendada dppija oskusi méngude ja minguprojektide graafika analiiiisimiseks ja kriitikaks,
kompositsioon ja tervikliku méngusisese olustiku planeerimiseks, anda iilevaade failide tehnilistest nduetest ja vormistamisest

ning erinevatest varviruumidest, profiilidest ja resolutsioonidest.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. planeerib oma projekti ldhtudes seatud ajalistest ja tehnilistest piirangutest.

2. analiiiisib oma ideid ja teab, mis on voimalik.

3. oskab faile médngu sisse tuua ja neid eelnevalt seadistada.




